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Στον Brian Goetz,

 Τον αρχιτέκτονα της γλώσσας Java της Oracle και Επικεφαλής 
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Εισαγωγή

Αγκάλιασα τη Java ακόμα και πριν την κυκλοφορία της έκδοσης 1.0 το 1995 και από τότε είμαι προ-
γραμματιστής, συγγραφέας, ομιλητής, δάσκαλος της Java και πρεσβευτής της τεχνολογίας Java της 
Oracle. Σ’ αυτήν τη διαδρομή, είχα το προνόμιο να έχω συνοδοιπόρο και συνεργάτη τον Paul Deitel 
και συχνά να χρησιμοποιώ και να προτείνω τα βιβλία του για τη Java. Στις πολλές εκδόσεις τους, αυτά 
τα βιβλία έχουν αποδειχθεί σπουδαία βοηθήματα για το πανεπιστήμιο και την εργασία που εγώ και 
άλλοι προτιμάμε για να διδάσκουμε τη γλώσσα προγραμματισμού Java.
Ένα απ' τα χαρακτηριστικά που καθιστά αυτό το βιβλίο έναν σπουδαίο πόρο είναι η αναλυτική 

και διεξοδική κάλυψη των εννοιών της Java. Ακόμα ένα χρήσιμο χαρακτηριστικό είναι ο χειρισμός της 
θεωρίας και της πράξης για την αποτελεσματική ανάπτυξη λογισμικού.
Θα ήθελα να τονίσω μερικά από τα χαρακτηριστικά αυτής της νέας έκδοσης για την οποία δεν 

κρύβω τον ενθουσιασμό μου:

• Ένα φιλόδοξο νέο κεφάλαιο για τις εκφράσεις λάμδα και τις ροές της Java. Αυτό το κεφάλαιο 
αποτελεί μια εισαγωγή στον λειτουργικό προγραμματισμό και παρουσιάζει τις εκφράσεις λάμδα 
της Java και τη χρήση των ροών για την εκτέλεση εργασιών λειτουργικού προγραμματισμού σε 
συλλογές.

• Αν και ο ταυτοχρονισμός αντιμετωπίζεται απ' την πρώτη έκδοση του βιβλίου, αποκτά όλο και 
μεγαλύτερη σημασία εξαιτίας των αρχιτεκτονικών πολλαπλών επιπέδων. Υπάρχουν παρα-
δείγματα για το συγχρονισμό, τα οποία χρησιμοποιούν τις νέες κλάσεις του API ημερομηνίας/
ώρας της Java SE 8, στο κεφάλαιο για τον ταυτοχρονισμό, που δείχνουν τις βελτιώσεις που επι-
τυγχάνονται στις επιδόσεις λόγω των πολλαπλών πυρήνων σε σχέση με τα συστήματα ενός 
πυρήνα.

• Το JavaFX είναι η τεχνολογία GUI/γραφικών/πολυμέσων της Java του μέλλοντος, γι’ αυτό είναι 
ωραίο να βλέπουμε το JavaFX να παρουσιάζεται με τον εκπαιδευτικό τρόπο ενεργού κώδικα 
της Deitel.

Ας συγχαρούμε όλοι μαζί τον Paul και τον Harvey Deitel για την τελευταία έκδοση αυτού του θαυμά-
σιου πόρου για προγραμματιστές λογισμικού!

James L. Weaver
Πρεσβευτής Τεχνολογίας της Java 

Oracle Corporation
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Πρόλογος

Καλώς ήρθατε στη Java και στο βιβλίο Java SE 8 Οδηγός για Προγραμματιστές! Αυτό το βιβλίο παρου-
σιάζει τεχνολογίες αιχμής για προγραμματιστές λογισμικού.
Εστιάζουμε στις βέλτιστες πρακτικές σχεδιασμού λογισμικού. Το κέντρο του βιβλίου είναι το σήμα 

κατατεθέν της Deitel, η “προσέγγιση ενεργού κώδικα” – αντί να χρησιμοποιούμε αποσπάσματα κώδικα, 
παρουσιάζουμε τις έννοιες στο πλαίσιο ολόκληρων λειτουργικών προγραμμάτων, που εκτελούνται 
στις τελευταίες εκδόσεις των Windows®, του Linux® και του OS X®. Κάθε ολοκληρωμένο παράδειγμα 
κώδικα συνοδεύεται από δείγματα εκτέλεσης. Όλος ο πηγαίος κώδικας διατίθεται στη σελίδα:

http://www.deitel.com/books/javafp3/

Κρατήστε επαφή με τους συγγραφείς
Ενώ διαβάζετε το βιβλίο, αν έχετε ερωτήσεις, στείλτε μας ένα e-mail στη διεύθυνση

deitel@deitel.com

και θα απαντήσουμε όσο το δυνατόν ταχύτερα. Για ενημερώσεις γι’ αυτό το βιβλίο, επισκεφτείτε τη 
σελίδα 

http://www.deitel.com/books/jfp3

εγγραφείτε στο ενημερωτικό φυλλάδιο Deitel® Buzz Online στη σελίδα

http://www.deitel.com/newsletter/subscribe.html

και συμμετέχετε στις κοινότητες κοινωνικής δικτύωσης της Deitel:

• Facebook® (http://www.deitel.com/deitelfan)

• Twitter® (@deitel)

• Google+™ (http://google.com/+DeitelFan)

• YouTube® (http://youtube.com/DeitelTV)

• LinkedIn® (http://linkedin.com/company/deitel-&-associates)

Αρθρωτή Οργάνωση
Το βιβλίο είναι κατάλληλο για προγραμματιστές, που έχουν κάποιες γνώσεις στον προγραμματισμό 
με γλώσσες υψηλού επιπέδου και παρουσιάζεται με μια αρθρωτή οργάνωση:

Εισαγωγή 
• Κεφάλαιο 1, Εισαγωγή στη Java και ∆οκιμή μιας Εφαρμογής Java

• Κεφάλαιο 2, Εισαγωγή στις Εφαρμογές Java: Είσοδος/Έξοδος και Τελεστές

• Κεφάλαιο 3, Εισαγωγή στις Κλάσεις, τα Αντικείμενα, τις Μεθόδους και τις Ακολουθίες Χαρακτή-
ρων
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Πρόσθετα Θεμελιώδη Στοιχεία Προγραμματισμού
• Κεφάλαιο 4, Προτάσεις Ελέγχου: Μέρος 1 – Τελεστές Εκχώρησης, ++, –-

• Κεφάλαιο 5, Προτάσεις Ελέγχου: Μέρος 2 – Λογικοί Τελεστές 

• Κεφάλαιο 6, Μέθοδοι: Μια Βαθύτερη ∆ιερεύνηση

• Κεφάλαιο 7, Πίνακες και Λίστες Πινάκων

• Κεφάλαιο 14, Συμβολοσειρές, Χαρακτήρες και Κανονικές Εκφράσεις

• Κεφάλαιο 15, Αρχεία, Ροές και Σειριακή Επεξεργασία Αντικειμένων

Αντικειμενοστραφής Προγραμματισμός
• Κεφάλαιο 8, Κλάσεις και Αντικείμενα: Μια Βαθύτερη ∆ιερεύνηση

• Κεφάλαιο 9, Αντικειμενοστραφής Προγραμματισμός: Κληρονομικότητα

• Κεφάλαιο 10, Αντικειμενοστραφής Προγραμματισμός: Πολυμορφισμός και ∆ιεπαφές

• Κεφάλαιο 11, Χειρισμός Εξαιρέσεων: Μια Βαθύτερη Ματιά

Γραφικές ∆ιεπαφές Χρήστη Swing και JavaFX – Γραφικά 2D στη Java 
• Κεφάλαιο 12, Στοιχεία Γραφικού Περιβάλλοντος Swing: Μέρος 1

• Κεφάλαιο 13, Γραφικά και Java 2D

• Κεφάλαιο 19, Στοιχεία Γραφικού Περιβάλλοντος Swing: Μέρος 2

• Κεφάλαιο 22, Οι GUI του JavaFX

Γενικές Συλλογές, Λάμδα και Ροές
• Κεφάλαιο 16, Γενικές Συλλογές

• Κεφάλαιο 17, Λάμδα και Ροές της Java SE 8

• Κεφάλαιο 18, Γενικές Κλάσεις και Μέθοδοι

Ταυτοχρονισμός/Βάση ∆εδομένων
• Κεφάλαιο 20, Ταυτοχρονισμός

• Κεφάλαιο 21, Προσπέλαση Βάσεων ∆εδομένων με το JDBC

Αντικειμενοστραφής Σχεδίαση
• Κεφάλαιο 23, Μελέτη Περίπτωσης ΑΤΜ, Μέρος 1: Αντικειμενοστραφής Σχεδίαση με την UML

• Κεφάλαιο 24, Μελέτη Περίπτωσης ΑΤΜ, Μέρος 2: Υλοποίηση μιας Αντικειμενοστραφούς Σχε-
δίασης

Νέες και Ενημερωμένες Λειτουργίες
Σ’ αυτήν την ενότητα θα περιγράψουμε περιγράφουμε τις αλλαγές που έχουμε κάνει σ' αυτήν την 
έκδοση: 

• Ευκολία στη χρήση με τις Java SE 7 ή Java SE 8. Η έκδοση του βιβλίου συμπίπτει με την κυκλο-
φορία της Java SE 8. Για να καλύψουμε τις ανάγκες του πολυποίκιλου κοινού μας, σχεδιάσαμε 
το βιβλίο για επαγγελματίες, που ενδιαφέρονται για τη Java SE 7, τη Java SE 8 ένα συνδυασμό 
τους. Οι δυνατότητες της Java SE 8 (Εικ. 4.1) καλύπτονται στο Κεφάλαιο 17 και σε ενότητες σε 
όλο το βιβλίο, που μπορείτε να παρακάμψετε εύκολα αν δεν σας ενδιαφέρουν.
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Εικ. 4.1 Οι δυνατότητες της Java SE 8 που θα μελετήσουμε.

• Λάμδα, ροές και διεπαφές της Java SE 8 με μεθόδους default και static. Οι πιο σημαντικές 
νέες δυνατότητες στη Java SE 8 είναι τα λάμδα και συμπληρωματικές τεχνολογίες. Στο Κεφά-
λαιο 17, θα δείτε ότι ο λειτουργικός προγραμματισμός με τα λάμδα και τις ροές μπορεί να σας 
βοηθήσει να γράφετε προγράμματα πιο γρήγορα, πιο περιεκτικά, πιο απλά, με λιγότερα λάθη 
και τα οποία θα μπορείτε να παραλληλίσετε πιο εύκολα (ώστε να εκμεταλλευτείτε τα συστή-
ματα πολλαπλών πυρήνων για βελτιώσεις στις επιδόσεις) από προγράμματα που γράφονται 
με παλαιότερες τεχνικές (Εικ. 4.2). Θα δείτε ότι ο λειτουργικός προγραμματισμός συμπληρώ-
νει τον αντικειμενοστραφή προγραμματισμό.

∆υνατότητες της Java SE 8

Εκφράσεις λάμδα

Βελτιώσεις συναγωγής τύπων

Σχολιασμός @FunctionalInterface

Παράλληλη ταξινόμηση πινάκων

Μαζικές ενέργειες σε δεδομένα για συλλογές Java – fi lter, map και reduce

Βελτιώσεις στη βιβλιοθήκη για υποστήριξη των λάμδα (π.χ. java.util.stream, java.util.
function)

API ώρας και ημερομηνίας (java.time)

Βελτιώσεις στο API για ταυτοχρονισμό στη Java

Μέθοδοι static και default σε διεπαφές

Λειτουργικές διεπαφές – διεπαφές που ορίζουν μόνο μία μέθοδο abstract και μπορούν να 
περιλαμβάνουν μεθόδους static και default

Βελτιώσεις του JavaFX

Θέματα πριν τη Java SE 8 Αντίστοιχες συζητήσεις και παραδείγματα στη Java SE 8 

Κεφάλαιο 7, Πίνακες 
και λίστες πινάκων

Οι Ενότητες 17.3–17.4 παρουσιάζουν βασικές δυνατότητες λάμδα 
και ροών οι οποίες επεξεργάζονται πίνακες μίας διάστασης.

Κεφάλαιο 10, 
Αντικειμενοστραφής 
προγραμματισμός: 
Πολυμορφισμός και διεπαφές

Η Ενότητα 10.10 παρουσιάζει τις νέες δυνατότητες διεπαφών της 
Java SE 8 (default μέθοδοι, static μέθοδοι και η έννοια των 
λειτουργικών διεπαφών) που υποστηρίζουν τον λειτουργικό 
προγραμματισμό με λάμδα και ροές.

Κεφάλαιο 12 και 19, Στοιχεία 
GUI του Swing: Μέρη 1 και 2

Η Ενότητα 17.9 δείχνει πώς να χρησιμοποιείτε ένα λάμδα για να 
υλοποιείτε μια λειτουργική διεπαφή ακροατών συμβάντων του 
Swing.

Κεφάλαιο 14, Συμβολοσειρές, 
χαρακτήρες και κανονικές 
εκφράσεις

Η Ενότητα 17.5 δείχνει πώς να χρησιμοποιείτε λάμδα και ροές για 
την επεξεργασία συλλογών αντικειμένων String.

Εικ. 4.2 Συζητήσεις και παραδείγματα για λάμδα και ροές στη Java SE 8 (Μέρος 1 από 2).
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Εικ. 4.2 Συζητήσεις και παραδείγματα για λάμδα και ροές στη Java SE 8 (Μέρος 2 από 2).

• Η πρόταση try με πόρους και η διεπαφή AutoClosable της Java SE 7. Τα αντικείμενα Auto-
Closable μειώνουν την πιθανότητα διαρροών πόρων όταν τα χρησιμοποιείτε με την πρό-
ταση try με πόρους, η οποία κλείνει αυτόματα τα αντικείμενα AutoClosable. Σ’ αυτήν την 
έκδοση, χρησιμοποιούμε την try με πόρους και αντικείμενα AutoClosable στην εισαγωγή 
του Κεφαλαίου 15, Αρχεία, ροές και σειριακή επεξεργασία αντικειμένων.

• Ασφάλεια στη Java. Έχουμε ελέγξει το βιβλίο με βάση το Πρότυπο ασφαλούς κωδικοποίησης 
CERT Oracle για τη Java:

http://bit.ly/CERTOracleSecureJava

 Για περισσότερες πληροφορίες για το CERT, ανατρέξτε στην ενότητα Ασφαλής Προγραμματι-
σμός στη Java της Εισαγωγής.

• Java NIO API. Ενημερώσαμε τα παραδείγματα επεξεργασίας αρχείων στο Κεφάλαιο 15, ώστε 
να χρησιμοποιούν τις δυνατότητες του API NIO (νέο IO) της Java.

• Τεκμηρίωση Java. Σε όλο το βιβλίο υπάρχουν σύνδεση για την τεκμηρίωση Java, όπου μπορείτε 
να μάθετε περισσότερα για διάφορα θέματα που παρουσιάζουμε. Για την τεκμηρίωση της Java 
SE 7, οι σύνδεσμοι ξεκινούν με:

http://docs.oracle.com/javase/7/

 και για την τεκμηρίωση της Java SE 8, οι σύνδεσμοι ξεκινούν με:

http://download.java.net/jdk8/

 Αυτοί οι σύνδεσμοι μπορεί να αλλάξουν στις επόμενες κυκλοφορίες της Oracle για τη Java SE 8 
– πιθανώς με συνδέσμους που ξεκινούν με:

http://docs.oracle.com/javase/8/

 Σχετικά με τους συνδέσμους, που θα αλλάξουν μετά την έκδοση του βιβλίου, θα βρείτε ενημε-
ρώσεις στη σελίδα:

http://www.deitel.com/books/jfp3

GUI του Swing και του JavaFX– Γραφικά 2D στη Java 
• GUI του Swing και γραφικά 2D της Java. Το GUI του Swing της Java εξετάζεται στα Κεφάλαια 

12 και 19. Το Swing βρίσκεται σε κατάσταση συντήρησης – η Oracle έχει σταματήσει την ανά-

Θέματα πριν τη Java SE 8 Αντίστοιχες συζητήσεις και παραδείγματα στη Java SE 8 

Κεφάλαιο 15, Αρχεία, ροές και 
σειριακή επεξεργασία αντικει-
μένων

Η Ενότητα 17.7 δείχνει πώς να χρησιμοποιείτε λάμδα και ροές για 
την επεξεργασία γραμμών κειμένου από ένα αρχείο.

Κεφάλαιο 20, Ταυτοχρονισμός ∆είχνει ότι τα λειτουργικά προγράμματα γίνονται πιο εύκολα 
παράλληλα, ώστε να είναι δυνατή η εκμετάλλευση των χαρακτηρι-
στικών των αρχιτεκτονικών πολλαπλών πυρήνων για την ενίσχυση 
της απόδοσης. Παρουσιάζει την παράλληλη επεξεργασία ροών. 
∆είχνει ότι η Arrays μέθοδος parallelSort βελτιώνει την 
απόδοση σε αρχιτεκτονικές πολλαπλών πυρήνων στην ταξινόμηση 
μεγάλων πινάκων.

Κεφάλαιο 22, Οι GUI του 
JavaFX

Η Ενότητα 22.5.5 δείχνει πώς μπορείτε να χρησιμοποιήσετε ένα 
λάμδα ώστε να υλοποιήσετε μια λειτουργική διεπαφή ακρόασης 
συμβάντων του JavaFX.
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πτυξή του και από τώρα και στο εξής θα παρέχει μόνο διορθώσεις σε λάθη, αλλά θα παραμεί-
νει κομμάτι της Java και εξακολουθεί να χρησιμοποιείται ευρέως. Το μεγαλύτερο μέρος παλαιού 
κώδικα που βασίζεται σε GUI χρησιμοποιεί GUI του Swing. Το Κεφάλαιο 13 εξετάζει τα γρα-
φικά 2D της Java.

• GUI του JavaFX. Οι GUI, τα γραφικά και η τεχνολογία πολυμέσων της Java προχωρά στο JavaFX. 
Στο Κεφάλαιο 22, χρησιμοποιούμε το JavaFX 2.2 με την Java SE 7. Χρησιμοποιούμε το Scene 
Builder – ένα εργαλείο μεταφοράς και απόθεσης για τη δημιουργία GUI του JavaFX γρήγορα και 
πρακτικά. Είναι ένα αυτόνομο εργαλείο, το οποίο μπορείτε να χρησιμοποιείτε ξεχωριστά ή με 
IDE της Java.

Ταυτοχρονισμός
• Ταυτοχρονισμός για βέλτιστη απόδοση σε επεξεργαστές πολλαπλών πυρήνων. Σ’ αυτήν 
την έκδοση, είχαμε το προνόμιο να συνεργαστούμε με τον Brian Goetz στην επιμέλεια του 
βιβλίου, ο οποίος συμμετείχε στη συγγραφή του βιβλίου Java Concurrency in Practice (Addison-
Wesley). Ενημερώσαμε το Κεφάλαιο 20, Ταυτοχρονισμός, με τεχνολογία και όρους της Java SE 
8. Προσθέσαμε ένα παράδειγμα που συγκρίνει τις parallelSort και sort και χρησιμοποιεί 
το API ημερομηνίας/ώρας της Java SE 8 ώστε να χρονομετρά κάθε ενέργεια και παρουσιάζουμε 
την καλύτερη απόδοση που έχει η parallelSort σε ένα σύστημα πολλαπλών πυρήνων. 
Συμπεριλάβαμε ένα παράδειγμα σύγκρισης της παράλληλης επεξεργασίας και της σειριακής 
επεξεργασίας ροών στη Java SE 8, χρησιμοποιώντας πάλι το API ημερομηνίας/ώρας της Java SE 
8 για να δείξουμε τη βελτίωση στην απόδοση. Τέλος, προσθέσαμε το παράδειγμα Complet-
ableFuture της Java SE 8, το οποίο συγκρίνει τη σχετική απόδοση της σειριακής και της 
παράλληλης εκτέλεσης μεγάλων πράξεων.

• Η κλάση SwingWorker. Χρησιμοποιούμε την κλάση SwingWorker για να δημιουργήσουμε διε-
παφές χρηστών πολλαπλών νημάτων.

• Ο ταυτοχρονισμός είναι δύσκολος. Υπάρχουν πολλές δυνατότητες ταυτοχρονισμού. Τονί-
ζουμε εκείνα που θα πρέπει να χρησιμοποιούν οι περισσότεροι προγραμματιστές και αναφέ-
ρουμε εκείνα που θα πρέπει να μείνουν για τους ειδικούς.

Σωστά Χρηματικά Ποσά
• Χρηματικά ποσά. Στα πρώτα κεφάλαια, για λόγους ευκολίας, χρησιμοποιούμε τον τύπο 

double για να αναπαραστήσουμε χρηματικά ποσά. Εξαιτίας της πιθανότητας λάθος υπολο-
γισμών με τον τύπο double, η κλάση BigDecimal (που είναι αρκετά πιο σύνθετη) θα πρέ-
πει να χρησιμοποιείται για χρηματικά ποσά. Παρουσιάζουμε την BigDecimal στα Κεφάλαια 
8 και 22.

Τεχνολογία Αντικειμένων
• Αντικειμενοστραφής προγραμματισμός. Χρησιμοποιούμε μια αρχική προσέγγιση αντικειμέ-
νων, αναθεωρώντας τις βασικές έννοιες και την ορολογία της τεχνολογίας αντικειμένων από 
το Κεφάλαιο 1. Οι αναγνώστες αναπτύσσουν τις πρώτες προσαρμοσμένες κλάσεις και αντι-
κείμενα στο Κεφάλαιο 3.

• Αρχικές μελέτες πραγματικών περιπτώσεων για αντικείμενα. Η αρχική παρουσίαση κλάσεων 
και αντικειμένων περιλαμβάνει τις περιπτώσεις Account, Student, AutoPolicy, Time, 
Employee, GradeBook και Card για ανακάτεμα και μοίρασμα χαρτιών, εμβαθύνοντας στα-
διακά σε πιο σύνθετες έννοιες του αντικειμενοστραφούς προγραμματισμού.

• Κληρονομικότητα, διεπαφές, πολυμορφισμός και σύνθεση. Χρησιμοποιούμε μια σειρά από 
πραγματικές περιπτώσεις για να παρουσιάσουμε αυτές τις έννοιες αντικειμενοστραφούς 
προγραμματισμού και να εξηγήσουμε καταστάσεις, στις οποίες προτιμάμε καθεμία για την 
κατασκευή εφαρμογών επαγγελματικού επιπέδου. Μιλάμε για τις βελτιώσεις που φέρνει η Java 
SE 8 στην έννοια της διεπαφής.
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• Χειρισμός εξαιρέσεων. Ενσωματώνουμε τους βασικούς χειρισμούς εξαιρέσεων νωρίς στο βιβλίο 
και κατόπιν τους εξετάζουμε καλύτερα στο Κεφάλαιο 11. Ο χειρισμός εξαιρέσεων είναι σημα-
ντικός για την κατασκευή εφαρμογών απαιτητικών αποστολών και επιχειρηματικών διαδικα-
σιών. Οι προγραμματιστές πρέπει να ενδιαφέρονται για το “Τι συμβαίνει όταν το στοιχείο που 
επικαλούμαι για να κάνω κάτι παρουσιάζει δυσκολίες; Πώς θα με ειδοποιήσει αυτό το στοι-
χείο ότι είχε πρόβλημα;” Για να χρησιμοποιήσετε ένα στοιχείο της Java, πρέπει να γνωρίζετε 
όχι μόνο πώς αυτό συμπεριφέρεται όταν “όλα πηγαίνουν καλά”, αλλά επίσης ποιες εξαιρέσεις 
“προκαλεί” αυτό το στοιχείο όταν “τα πράγματα δεν πηγαίνουν καλά”.

• Οι κλάσεις Arrays και ArrayList. Το Κεφάλαιο 7 καλύπτει την κλάση Arrays – η οποία περιέ-
χει μεθόδους για την εκτέλεση κοινών χειρισμών πινάκων – και την κλάση ArrayList – η οποία 
υλοποιεί μια δομή δεδομένων τύπου πίνακα της οποίας το μέγεθος αλλάζει με δυναμικό τρόπο. 
Αυτό ακολουθεί τη φιλοσοφία μας που υπαγορεύει να εξασκούμαστε πολύ χρησιμοποιώντας 
υπάρχουσες κλάσεις, ενώ μαθαίνουμε πώς να ορίζουμε τις δικές μας κλάσεις.

• Μελέτη περίπτωσης: Ανάπτυξη αντικειμενοστραφούς σχεδίασης και υλοποίηση ενός ATM στη 
Java. Τα Κεφάλαια 23–24 περιλαμβάνουν μια μελέτη περίπτωσης για την αντικειμενοστραφή 
σχεδίαση με την UML (Unified Modeling Language™), τη γραφική γλώσσα προγραμματισμού 
που επικρατεί στη βιομηχανία για τη μοντελοποίηση αντικειμενοστραφών συστημάτων. Σχε-
διάζουμε και υλοποιούμε το λογισμικό για ένα απλό σύστημα αυτόματων συναλλαγών (ATM). 
Αναλύουμε ένα έγγραφο τυπικών απαιτήσεων, που καθορίζει το σύστημα, που θα κατασκευ-
αστεί. Προσδιορίζουμε τις κλάσεις που απαιτούνται για την υλοποίηση αυτού του συστήμα-
τος, τα χαρακτηριστικά που πρέπει να έχουν οι κλάσεις, τις συμπεριφορές που πρέπει να επι-
δεικνύουν οι κλάσεις και καθορίζουμε πώς οι κλάσεις πρέπει να αλληλεπιδρούν μεταξύ τους 
ώστε να πληρούν τις απαιτήσεις του συστήματος. Από τη σχεδίαση παράγουμε μια πλήρως 
κωδικοποιημένη υλοποίηση σε Java. Όσοι συμμετέχουν στα επαγγελματικά σεμινάριά μας για 
τη Java συχνά αναφέρουν ότι αυτή η μελέτη περίπτωσης τους βοηθά να συνδέσουν όλα τα 
κομμάτια του παζλ και να καταλάβουν πραγματικά τον αντικειμενοστραφή προγραμματισμό 
στη Java.

Γενικές Συλλογές
• Παρουσίαση γενικών συλλογών. Ξεκινάμε με τη γενική κλάση ArrayList στο Κεφάλαιο 7. 
Τα Κεφάλαια 16–18 παρέχουν μια βαθύτερη μελέτη των γενικών συλλογών και δείχνουν πώς 
χρησιμοποιούνται οι ενσωματωμένες συλλογές του Java API. ∆είχνουμε πώς υλοποιούνται οι 
γενικές μέθοδοι και οι κλάσεις. Τα λάμδα και οι ροές (παρουσιάζονται στο Κεφάλαιο 17) είναι 
ιδιαίτερα χρήσιμα για τις γενικές συλλογές.

Βάση ∆εδομένων
• JDBC. Το Κεφάλαιο 21 καλύπτει το JDBC και χρησιμοποιεί το σύστημα διαχείρισης βάσεων 
δεδομένων Java DB. Το Κεφάλαιο παρουσιάζει τη γλώσσα SQL και περιλαμβάνει μια μελέτη 
περίπτωσης με αντικειμενοστραφή προγραμματισμό για την ανάπτυξη ενός βιβλίου διευθύν-
σεων, που βασίζεται σε μια βάση δεδομένων, με το οποίο παρουσιάζουμε τις έτοιμες προτάσεις.

Ασφαλής προγραμματισμός στη Java
Είναι δύσκολο να κατασκευάσουμε συστήματα επαγγελματικού επιπέδου που αντέχουν σε επιθέσεις 
από ιούς, σκουλήκια και άλλες μορφές “κακόβουλου λογισμικού”. Σήμερα, μέσω Internet, τέτοιες επι-
θέσεις μπορεί να είναι στιγμιαίες και παγκόσμιες. Η ενσωμάτωση ασφάλειας στο λογισμικό απ' την 
αρχή του κύκλου ανάπτυξης μπορεί να μειώσει σημαντικά τα ευπαθή σημεία. Ενσωματώνουμε διά-
φορες πρακτικές ασφαλούς προγραμματισμού στη Java στις συζητήσεις μας και τα παραδείγματα 
κώδικα.

00_CONT_java_programmers.indd   xxx00_CONT_java_programmers.indd   xxx 12/10/2014   9:43:11 μμ12/10/2014   9:43:11 μμ



xxxi  ΠΡΟΛΟΓΟΣ

Το κέντρο συντονισμού του CERT® (www.cert.org) δημιουργήθηκε για να αναλύει και να αντα-
ποκρίνεται άμεσα σε επιθέσεις. Το CERT – Computer Emergency Response Team – είναι ένας οργανισμός 
που λειτουργεί με κρατική επιχορήγηση στο ίδρυμα Carnegie Mellon University Software Engineering 
Institute™. Το CERT δημοσιεύει και προωθεί πρότυπα ασφαλούς προγραμματισμού για διάφορες 
δημοφιλείς γλώσσες προγραμματισμού, που βοηθούν τους προγραμματιστές λογισμικού να υλοποιούν 
συστήματα επαγγελματικού επιπέδου και αποφεύγουν πρακτικές προγραμματισμού, που αφήνουν 
τα συστήματα ανοιχτά σε επιθέσεις. 
Θα θέλαμε να ευχαριστήσουμε τον Robert C. Seacord, ∆ιευθυντή ασφαλούς προγραμματισμού στο 

CERT και αναπληρωτή καθηγητή στη σχολή Επιστήμης της Πληροφορικής του Carnegie Mellon Uni-
versity. Ο κύριος Seacord ήταν τεχνικός επιμελητής στο βιβλίο μας, C11 for Programmers, όπου εξέτασε 
διεξοδικά τα προγράμματά μας απ' την πλευρά της ασφάλειας, προτείνοντας να ακολουθήσουμε το 
πρότυπο ασφαλούς προγραμματισμού του CERT. Αυτή η εμπειρία επηρέασε τις πρακτικές μας και 
σε όλα τα επόμενα βιβλία μας.

∆ιδακτική προσέγγιση 
Το βιβλίο περιέχει μια πλούσια συλλογή από παραδείγματα. Εστιάζουμε στην καλή σχεδίαση λογισμι-
κού και τονίζουμε την καθαρότητα των προγραμμάτων.

Σκίαση σύνταξης. Για μεγαλύτερη ευκολία στην ανάγνωση, τονίζουμε τον κώδικα περίπου όπως 
κάνουν τα περισσότερα πακέτα εργαλείων ανάπτυξης λογισμικού. Οι συμβάσεις που χρησιμοποι-
ούμε για τη σύνταξη του κώδικα σ’ αυτό το βιβλίο είναι οι εξής:

τα σχόλια εμφανίζονται έτσι
οι εντολές εμφανίζονται έτσι 
όλος ο άλλος κώδικας προβάλλεται με ειδική γραμματοσειρά

Επισήμανση κώδικα. Τοποθετούμε γκρι ορθογώνια γύρω από σημαντικό κώδικα.

Χρήση γραμματοσειρών για λόγους έμφασης. Χρησιμοποιούμε έντονη γραφή για τους σημαντικούς 
όρους και την αναφορά σελίδας στο ευρετήριο για κάθε σημαντική εμφάνιση ενός όρου για εύκολη 
αναφορά. Χρησιμοποιούμε διαφορετικές γραμματοσειρές για τον κώδικα στα προγράμματα και μέσα 
στο κείμενο για να τον διακρίνετε καλύτερα.

Στόχοι. Στην αρχή κάθε κεφαλαίου παραθέτουμε μια λίστα με τους εκπαιδευτικούς στόχους κάθε 
κεφαλαίου.

Εικόνες/διαγράμματα. Πλούσια διαγράμματα, πίνακες, διαγράμματα UML, προγράμματα και έξοδοι 
προγραμμάτων περιλαμβάνονται σε κάθε κεφάλαιο.

Συμβουλές προγραμματισμού. Έχουμε προσθέσει συμβουλές προγραμματισμού, που θα σας βοη-
θήσουν να εστιάσετε σε σημαντικά σημεία της ανάπτυξης λογισμικού. Αυτές οι συμβουλές και πρα-
κτικές είναι ότι καλύτερο έχουμε συνδυάσει από επτά δεκαετίες εμπειρίας στον προγραμματισμό και 
τη διδασκαλία.

Πρακτική Καλού Προγραμματισμού

Οι Πρακτικές Καλού Προγραμματισμού επισείουν την προσοχή σε τεχνικές που θα σας βοηθήσουν 
να παράγετε προγράμματα, που είναι πιο καθαρά, πιο κατανοητά και πιο εύκολα συντηρήσιμα.

Κοινό Σφάλμα Προγραμματισμού

Οι σπουδαστές που μαθαίνουν μια γλώσσα τείνουν να κάνουν συγκεκριμένα κάποια σφάλματα 
πιο συχνά. Η έμφαση σ’ αυτά τα Κοινά Σφάλματα Προγραμματισμού μειώνει την πιθανότητα 
να επαναλαμβάνονται.
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Υπόδειξη Αποτροπής Σφάλματος

Όταν σχεδιάσαμε αρχικά αυτό το είδος συμβουλής, σκεφτόμασταν ότι θα περιέχουν προτάσεις 
για την επισήμανση ατελειών και την αφαίρεσή τους απ' τα προγράμματα. Πολλές μάλιστα από 
τις συμβουλές περιγράφουν πλευρές της C που εμποδίζουν τις ατέλειες να φτάσουν στα προγράμ-
ματα εξ αρχής.

Υπόδειξη Βέλτιστης Απόδοσης

Συμπεριλάβαμε Υποδείξεις Βέλτιστης Απόδοσης, που επισημάνουν τις ευκαιρίες για βελτίωση 
της απόδοσης των προγραμμάτων, δηλαδή της πιο γρήγορης εκτέλεσης ή της ελαχιστοποίησης 
της ποσότητας μνήμης, που καταλαμβάνουν.

Υπόδειξη Φορητότητας

Συμπεριλάβαμε Υποδείξεις Φορητότητας ώστε να σας βοηθήσουμε να γράψετε φορητό κώδικα 
και να δείτε πώς η C επιτυγχάνει υψηλό βαθμό φορητότητας.

Παρατήρηση Μηχανικής Λογισμικού

Οι Παρατηρήσεις Μηχανικής Λογισμικού επισημαίνουν αρχιτεκτονικά και σχεδιαστικά ζητή-
ματα που επηρεάζουν την κατασκευή συστημάτων λογισμικού, ιδιαίτερα για μεγάλα έργα.

Παρατήρηση Εμφάνισης και Αίσθησης

Οι Παρατηρήσεις Εμφάνισης και Αίσθησης επισημαίνουν συμβάσεις, που ισχύουν για τις γρα-
φικές διεπαφές χρήστη. Αυτές οι παρατηρήσεις σας βοηθούν στη σχεδίαση ελκυστικών, φιλικών 
στο χρήστη γραφικών διεπαφών που συμμορφώνονται με τους κανόνες της βιομηχανίας.

Ευρετήριο. Έχουμε συμπεριλάβει ένα εκτεταμένο ευρετήριο, το οποίο είναι ιδιαίτερα χρήσιμο όταν 
χρησιμοποιείτε το βιβλίο ως αναφορά. Η σελίδα όπου ορίζονται οι όροι επισημαίνονται με έντονη 
γραφή.

Λογισμικό που χρησιμοποιείται στο βιβλίο
Όλο το λογισμικό που θα χρειαστείτε γι’ αυτό το βιβλίο διατίθεται δωρεάν και μπορείτε να το λάβετε 
μέσω Internet. ∆ιαβάστε την ενότητα Πριν Ξεκινήσετε που ακολουθεί τον Πρόλογο για να βρείτε συν-
δέσμους για κάθε λήψη.
Γράψαμε τα περισσότερα παραδείγματα του βιβλίου χρησιμοποιώντας το δωρεάν εργαλείο ανά-

πτυξης στη Java, το Standard Edition Development Kit (JDK) 7. Για τα προγράμματα Java SE 8, χρησι-
μοποιήσαμε την αρχική έκδοση του OpenJDK για το JDK 8. Στο Κεφάλαιο 22, χρησιμοποιήσαμε επί-
σης το Netbeans IDE. Για περισσότερες πληροφορίες, ∆ιαβάστε την ενότητα Πριν Ξεκινήσετε που 
ακολουθεί τον Πρόλογο.

Java Fundamentals: Parts I, II, III και IV LiveLessons, Second Edition, Video Training 
Product
Η εκπαιδευτική σειρά βίντεο Java Fundamentals: Parts I, II, III και IV LiveLessons, 2/e (καλοκαίρι 2014) 
σας δείχνει όλα όσα πρέπει να γνωρίζετε για να ξεκινήσετε να κατασκευάζετε ανθεκτικό, δυνατό λογι-
σμικό με τη Java. Περιλαμβάνει περισσότερες από 30 ώρες εκπαίδευσης από ειδικούς σε συντονισμό 
με το βιβλίο. Επισκεφτείτε τη σελίδα:

http://www.deitel.com/livelessons

για πληροφορίες σχετικά με την αγορά του προϊόντος μέσω Internet από την Informit και την Udemy. 
Μπορείτε επίσης να προσπελάσετε τα βίντεο LiveLessons αν διατηρείτε συνδρομή στο Safari Books 
Online (http://www.safaribooksonline.com).
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Ευχαριστίες
Θα θέλαμε να ευχαριστήσουμε τους Abbey Deitel και Barbara Deitel για τις πολλές ώρες που αφιέρω-
σαν σ’ αυτό το έργο. Η Abbey έγραψε μαζί μας το Κεφάλαιο 1 και αυτόν τον Πρόλογο κι αυτή και η 
Barbara εξερεύνησαν διεξοδικά τις νέες δυνατότητες της Java SE 8.
Είμαστε ευτυχείς που συνεργαστήκαμε με την αφοσιωμένη ομάδα των επαγγελματιών στις εκδό-

σεις Prentice Hall/Pearson. Εκτιμούμε τις εξαιρετικές προσπάθειες και την καθοδήγηση του φίλου και 
συναδέλφου για 19 χρόνια, Mark L. Taub, προϊστάμενου εκδόσεων στην Pearson Technology Group. Η 
Carole Snyder έκανε θαυμάσια δουλειά στην επιμέλεια του βιβλίου. Η Chuti Prasertsith σχεδίασε το 
εξώφυλλο με δημιουργικότητα και ακρίβεια. Ο John Fuller ήταν καταπληκτικός στη διεύθυνση της 
παραγωγής του βιβλίου.

Επιμελητές 
Θα θέλαμε να αναγνωρίσουμε τις προσπάθειες των επιμελητών μας, οι οποίοι μέσα σε αυστηρές προ-
θεσμίες κατάφεραν να εξετάσουν διεξοδικά το κείμενο και τα προγράμματα και παρείχαν αμέτρητες 
προτάσεις βελτίωσης της παρουσίασης.
Επιμελητές της τρίτης έκδοσης: Lance Andersen (Oracle Corporation), Dr. Danny Coward (Oracle 

Corporation), Brian Goetz (Oracle Corporation), Evan Golub (University of Maryland), Dr. Huiwei Guan 
(Professor, Department of Computer & Information Science, North Shore Community College), Manfred 
Riem (Java Champion), Simon Ritter (Oracle Corporation), Robert C. Seacord (CERT, Software Engineering 
Institute, Carnegie Mellon University), Khallai Taylor (Assistant Professor, Triton College και Adjunct Pro-
fessor, Lonestar College – Kingwood), Jorge Vargas (Yumbling και Java Champion), Johan Vos (LodgON 
και Oracle Java Champion) και James ΙΒ. Weaver (Oracle Corporation και συγγραφέας του Pro JavaFX 2).
Επιμελητές άλλων πρόσφατων εκδόσεων: Soundararajan Angusamy (Sun Microsystems), Joseph 

Bowbeer (Consultant), William E. Duncan (Louisiana State University), Diana Franklin (University of Cali-
fornia, Santa Barbara), Edward F. Gehringer (North Carolina State University), Ric Heishman (George Mason 
University), Dr. Heinz Kabutz (JavaSpecialists.eu), Patty Kraft (San Diego State University), Lawrence 
Premkumar (Sun Microsystems), Tim Margush (University of Akron), Sue McFarland Metzger (Villanova 
University), Shyamal Mitra (The University of Texas at Austin), Peter Pilgrim (Consultant), Manjeet Rege, 
Ph.D. (Rochester Institute of Technology), Susan Rodger (Duke University), Amr Sabry (Indiana University), 
Josι Antonio Gonzαlez Seco (Parliament of Andalusia), Sang Shin (Sun Microsystems), S. Sivakumar (Astra 
Infotech Private Limited), Raghavan “Rags” Srinivas (Intuit), Monica Sweat (Georgia Tech), Vinod Varma 
(Astra Infotech Private Limited) και Alexander Zuev (Sun Microsystems).

Ειδικές ευχαριστίες στον Brian Goetz
Είμαστε ευγνώμονες που ο Brian Goetz, Αρχιτέκτονας της γλώσσας Java στην Oracle και επικεφαλής 
προδιαγραφών του προγράμματος Project Lambda της Java SE 8 και συγγραφέας του βιβλίου Java 
Concurrency in Practice, επιμελήθηκε το βιβλίο. Εξέτασε διεξοδικά κάθε κεφάλαιο, παρέχοντας εξαιρε-
τικά χρήσιμες γνώσεις και δημιουργικά σχόλια. Τα λάθη που πιθανώς να υπάρχουν είναι εξ ολοκλή-
ρου δικά μας.
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Εκτιμούμε ειλικρινά τα σχόλιά σας για τα βιβλία μας, καθώς και τις κριτικές, τις διορθώσεις και τις 
προτάσεις που έχετε για τη βελτίωσή τους. Επικοινωνήστε μαζί μας στην ηλεκτρονική διεύθυνση:

deitel@deitel.com

Θα απαντούμε όσο πιο σύντομα γίνεται. Ελπίζουμε να απολαύσετε την ανάγνωση και χρήση αυτού 
του βιβλίου, όσο το απολαύσαμε και εμείς γράφοντάς το!

Paul και Harvey Deitel

Λίγα λόγια για τους συγγραφείς
Ο Paul J. Deitel, ∆ιευθύνων σύμβουλος και Τεχνικός 
προϊστάμενος της Deitel & Associates, Inc., είναι από-
φοιτος της σχολής Sloan School of Management του 
MIT, όπου σπούδασε Τεχνολογία Πληροφορικής. 
Μέσω της Deitel & Associates, Inc., διδάσκει μαθή-
ματα για C, C++, Java και C# σε εταιρικούς πελάτες, 
όπως IBM, Sun Microsystems, Dell, Lucent Technolo-
gies, Fidelity, NASA στο κέντρο Kennedy Space Center, 

National Severe Storm Laboratory, White Sands  Missile Range, Rogue Wave Software, Boeing, Stratus, 
Cambridge Technology Partners, Open Environment Corporation, One Wave, Hyperion Software, Adra 
Systems, Entergy, CableData Systems, Nortel Networks, Puma, Invensys και πολλούς ακόμα. Έχει διδά-
ξει επίσης C++ και Java για την Association for Computing Machinery. Αυτός και ο πατέρας του, ο ∆ρ. 
Harvey M. Deitel, είναι οι συγγραφείς βιβλίων προγραμματισμού με τις μεγαλύτερες πωλήσεις παγκο-
σμίως.
Ο ∆ρ. Harvey M. Deitel, Πρόεδρος και Προϊστάμενος στρατηγικής της Deitel & Associates, Inc., 

έχει 45 χρόνια εμπειρία στον ακαδημαϊκό και στο βιομηχανικό τομέα του κλάδου των υπολογιστών. 
Ο ∆ρ. Deitel απέκτησε το δίπλωμά του και τον μεταπτυχιακό τίτλο του MIT και τον διδακτορικό τίτλο 
του από το Boston University. ∆ιαθέτει 20 χρόνια εμπειρία διδασκαλίας, κατά τα οποία εργάστηκε ως 
πρόεδρος του τμήματος επιστήμης της πληροφορικής στο Boston College πριν ιδρύσει την Deitel & 
Associates, Inc., με τον υιό του, Paul J. Deitel. Αυτός και ο Paul έχουν δημιουργήσει δεκάδες βιβλία και 
πακέτα πολυμέσων και συνεχίζουν. Οι εκδόσεις τους έχουν μεταφραστεί σε όλο τον κόσμο (Ιαπωνία, 
Γερμανία, Ρωσία, Ισπανία, Κίνα, Κορέα, Γαλλία, Πολωνία, Ιταλία, Πορτογαλία, Ελλάδα και Τουρκία) και 
τα βιβλία τους έχουν χρησιμοποιηθεί σε εκατοντάδες σεμινάρια μεγάλων οργανισμών, ακαδημαϊκών 
ιδρυμάτων και κυβερνητικών οργανισμών.

Εταιρική εκπαίδευση από τη Deitel & Associates, Inc.
Η Deitel & Associates, Inc., η οποία ιδρύθηκε από τους Paul Deitel και Harvey Deitel, είναι ένας διεθνώς 
αναγνωρισμένος οργανισμός εταιρικής εκπαίδευσης και δημιουργίας υλικού, που ειδικεύεται σε γλώσ-
σες προγραμματισμού υπολογιστών, τεχνολογία αντικειμένων, ανάπτυξη εφαρμογών Android και 
iPhone και τεχνολογία λογισμικού για το Internet και το web. Η εταιρεία προσφέρει σεμινάρια εκπαί-
δευσης σε τοποθεσίες πελατών της σε όλο τον κόσμο, για όλες τις κυριότερες γλώσσες προγραμμα-
τισμού και πλατφόρμες, όπως C, C++, Visual C++®, Java™, Visual C#®, Visual Basic®, XML®, Python®, 
τεχνολογία αντικειμένων, προγραμματισμός Internet και web, ανάπτυξη εφαρμογών Android, Objective-
C και ανάπτυξη εφαρμογών iPhone, αλλά και άλλες σειρές μαθημάτων για θέματα που έχουν σχέση 
με την πληροφορική. Μεταξύ των πελατών της εταιρείας περιλαμβάνονται πολλές απ' τις μεγαλύ-
τερες εταιρείες υπολογιστών στον κόσμο, κυβερνητικές υπηρεσίες, στρατιωτικές υπηρεσίες και 
ακαδημαϊκά ιδρύματα. 
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Κατά τη διάρκεια της 39-ετούς συνεργασίας με τον εκδοτικό οίκο Prentice Hall/Pearson, η Deitel & 
Associates, Inc., εκδίδει βιβλία αιχμής για τον προγραμματισμό, επαγγελματικά εγχειρίδια και σειρές 
μαθημάτων σε βίντεο LiveLessons. Η Deitel & Associates, Inc. και οι συγγραφείς της είναι διαθέσιμοι 
στη διεύθυνση:

deitel@deitel.com

Για να μάθετε περισσότερα για το πρόγραμμα εταιρικής εκπαίδευσης της Deitel, Dive Into® Series, 
ανατρέξτε στη σελίδα:

http://www.deitel.com/training/

Για να ζητήσετε μια προσφορά για σεμινάρια στην εταιρεία σας, στείλτε μας ένα  e-mail στη διεύθυνση 
deitel@deitel.com.
Όσοι επιθυμούν να προμηθευτούν βιβλία της Deitel και υλικό για τα προγράμματα LiveLessons 

μπορούν να το κάνουν μέσω της τοποθεσίας www.deitel.com. Για μαζικές παραγγελίες από οργα-
νισμούς, κυβερνήσεις, στρατό και ακαδημαϊκά ιδρύματα, απευθυνθείτε στην Pearson. Για περισσότε-
ρες πληροφορίες, επισκεφτείτε τη διεύθυνση 

http://www.informit.com/store/sales.aspx
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Αυτή η ενότητα περιέχει πληροφορίες που θα πρέπει να δείτε πριν χρησιμοποιήσετε αυτό το βιβλίο. 
Οι αλλαγές που ενδεχομένως να γίνουν στις πληροφορίες που παρουσιάζονται εδώ θα δημοσιεύο-
νται στη σελίδα;

http://www.deitel.com/books/javafp3

Επιπλέον, παρέχουμε βίντεο Dive-Into® που παρουσιάζουν τις οδηγίες αυτής της ενότητας.

Συμβάσεις Γραμματοσειρών και Ονομάτων
Χρησιμοποιούμε γραμματοσειρές για να ξεχωρίζουμε συστατικά στην οθόνη (όπως ονόματα μενού 
και επιλογές μενού) και τον κώδικα ή τις εντολές της Java. Η σύμβασή μας είναι να δίνουμε έμφαση σε 
συστατικά στην οθόνη με έντονη γραμματοσειρά Helvetica (π.χ. μενού Αρχείο) και να δίνουμε έμφαση 
στον κώδικα και τις εντολές Java με γραμματοσειρά Courier New (π.χ. System.out.println()).

Λογισμικό που Χρησιμοποιείται στο Βιβλίο
Όλο το λογισμικό που θα χρειαστείτε για το βιβλίο διατίθεται δωρεάν από το web. Με εξαίρεση τα 
παραδείγματα που αφορούν συγκεκριμένα τη Java SE 8, όλα τα παραδείγματα έχουν ελεγχθεί με τα 
Java Standard Edition Development Kits (JDK) των Java SE 7 και Java SE 8.

Java Standard Edition Development Kit 7 (JDK 7)
Το JDK 7 για πλατφόρμες Windows, OS X και Linux διατίθεται απ' τη σελίδα:

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html

Java Standard Edition Development Kit (JDK) 8
Τη δεδομένη στιγμή της έκδοσης, η σχεδόν τελική έκδοση του JDK 8 για Windows, OS X και Linux δια-
τίθεται από τη σελίδα:

https://jdk8.java.net/download.html

Όταν το JDK 8 κυκλοφορήσει στην τελική του μορφή, θα διατεθεί από τη σελίδα:

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html

Οδηγίες Εγκατάστασης JDK 
Αφού λάβετε το πρόγραμμα εγκατάστασης του JDK, ακολουθήστε προσεκτικά τις οδηγίες εγκατά-
στασής του για την πλατφόρμα σας, τις οποίες θα βρείτε στη σελίδα:

http://docs.oracle.com/javase/7/docs/webnotes/install/index.html

Αν και αυτές οι οδηγίες αφορούν στο JDK 7, ισχύουν επίσης για το JDK 8 – θα χρειαστεί να ενημερώσετε 
τον αριθμό έκδοσης του JDK στις οδηγίες.

Πριν Ξεκινήσετε

00_CONT_java_programmers.indd   xxxvii00_CONT_java_programmers.indd   xxxvii 12/10/2014   9:43:13 μμ12/10/2014   9:43:13 μμ



xxxviii  ΠΡΙΝ ΞΕΚΙΝΗΣΕΤΕ

Ορισμός της Μεταβλητής Περιβάλλοντος PATH 
Η μεταβλητή περιβάλλοντος PATH στον υπολογιστή σας υποδεικνύει ποιους καταλόγους θα ψάχνει 
ο υπολογιστής σας όταν θέλει να εντοπίσει εφαρμογές, όπως τις εφαρμογές που σας επιτρέπουν να 
μεταγλωττίσετε και να εκτελέσετε τις εφαρμογές σας Java (που ονομάζονται javac και java, αντί-
στοιχα). Ακολουθήστε προσεκτικά τις οδηγίες εγκατάστασης της Java στην πλατφόρμα σας ώστε να 
εξασφαλίσετε ότι θα ορίσετε σωστά τη μεταβλητή περιβάλλοντος PATH. Τα βήματα για τον ορισμό 
μεταβλητών περιβάλλοντος διαφέρουν ανά λειτουργικό σύστημα και μερικές φορές ανά έκδοση λει-
τουργικού συστήματος (π.χ. Windows 7 και Windows 8). Θα βρείτε οδηγίες για διάφορες πλατφόρμες 
στη σελίδα:

http://www.java.com/en/download/help/path.xml

Εάν δεν ορίσετε σωστά τη μεταβλητή PATH, όταν θα χρησιμοποιήσετε τα εργαλεία του JDK, θα λάβετε 
ένα μήνυμα όπως αυτό: 

'java' is not recognized as an internal or external command, 
operable program or batch fi le.

Σ' αυτήν την περίπτωση, επιστρέψτε στις οδηγίες εγκατάστασης για τη ρύθμιση του PATH και ελέγ-
ξτε πάλι τα βήματά σας. Εάν έχετε κατεβάσει μια νεότερη έκδοση του JDK, ίσως να πρέπει να αλλά-
ξετε το όνομα του καταλόγου εγκατάστασης του JDK στη μεταβλητή PATH. 

Κατάλογος Εγκατάστασης του JDK και ο Υποκατάλογος bin 
Ο κατάλογος εγκατάστασης του JDK διαφέρει ανάλογα με την πλατφόρμα. Οι κατάλογοι που βλέπετε 
παρακάτω αφορούν στην ενημέρωση 51 του JDK 7 της Oracle:

• 32-bit JDK on Windows:
 C:\ Program Files (x86)\Java\jdk1.7.0_51

• 64-bit JDK on Windows:
 C:\Program Files\Java\jdk1.7.0_51

• Mac OS X:
 /Library/Java/JavaVirtualMachines/jdk1.7.0_51.jdk/Contents/Home

• Ubuntu Linux:
 /usr/lib/jvm/java-7-oracle

Ανάλογα με την πλατφόρμα σας, το όνομα του φακέλου εγκατάστασης του JDK μπορεί να διαφέρει 
αν χρησιμοποιείτε διαφορετική ενημέρωση του JDK 7 ή χρησιμοποιείτε το JDK 8. Για το Linux, η θέση 
εγκατάστασης εξαρτάται απ' το πρόγραμμα εγκατάστασης που χρησιμοποιείτε και πιθανώς από 
την έκδοση του Linux που έχετε. Για το βιβλίο χρησιμοποιήσαμε το Ubuntu Linux. Η μεταβλητή περι-
βάλλοντος PATH πρέπει να δείχνει τον υποκατάλογο bin του καταλόγου εγκατάστασης του JDK.
Όταν ρυθμίζετε το PATH, βεβαιωθείτε ότι χρησιμοποιείτε το σωστό όνομα καταλόγου εγκατά-

στασης του JDK για τη δική σας έκδοση του JDK κι όταν κυκλοφορήσουν νεότερες εκδόσεις του JDK, 
το όνομα του καταλόγου αλλάζει και πρέπει να περιλαμβάνει τον αριθμό έκδοσης της ενημέρωσης. 
Για παράδειγμα, τη δεδομένη στιγμή, η πιο πρόσφατη έκδοση του JDK 7 ήταν η ενημέρωση 51 και γι’ 
αυτήν την έκδοση, το όνομα του καταλόγου εγκατάστασης τελειώνει σε "_51".

Ρύθμιση της Μεταβλητής Περιβάλλοντος CLASSPATH 
Εάν προσπαθείτε να τρέξετε ένα πρόγραμμα της Java και λάβετε ένα μήνυμα όπως:  

Exception in thread "main" java.lang.NoClassDefFoundError: YourClass
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τότε το σύστημά σας θα έχει μια μεταβλητή περιβάλλοντος CLASSPATH που θα πρέπει να τροπο-
ποιηθεί. Για να διορθώσετε το προηγούμενο λάθος, ακολουθήστε τα βήματα στον καθορισμό της μετα-
βλητής περιβάλλοντος PATH, για να εντοπίσετε τη μεταβλητή CLASSPATH, κατόπιν τροποποιήστε 
την τιμή της μεταβλητής ώστε να συμπεριλάβετε τον τοπικό κατάλογο – που γενικά αντιπροσωπεύ-
εται σαν μια τελεία (.). Στα Windows προσθέστε το: 

.;

στην αρχή της τιμής της CLASSPATH (χωρίς κενά πριν ή μετά από αυτούς τους χαρακτήρες). Σε άλλες 
πλατφόρμες, αντικαταστήστε το ελληνικό ερωτηματικό με τους κατάλληλους χαρακτήρες διαχωρι-
σμού διαδρομών – συνήθως μια άνω και κάτω τελεία (:) 

Ρύθμιση της Μεταβλητής Περιβάλλοντος JAVA_HOME 
Το λογισμικό βάσεων δεδομένων Java DB που θα χρησιμοποιήσετε στο Κεφάλαιο 21 απαιτεί από σας 
να έχετε ρυθμίσει τη μεταβλητή περιβάλλοντος JAVA_HOME, ώστε να δείχνει τον κατάλογο εγκατά-
στασης του JDK. Τα ίδια βήματα που χρησιμοποιήσατε ώστε να ρυθμίσετε την PATH μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν και για άλλες μεταβλητές περιβάλλοντος, όπως την JAVA_HOME.

Java Integrated Development Environments (IDE)
Υπάρχουν πολλά ολοκληρωμένα περιβάλλοντα ανάπτυξης (IDE) για τη Java, που μπορείτε να χρησι-
μοποιείτε για προγραμματισμό στη Java. Γι’ αυτόν το λόγο, χρησιμοποιήσαμε μόνο τα εργαλεία γραμ-
μής εντολών του JDK για τα περισσότερα παραδείγματα του βιβλίου. Παρέχουμε βίντεο Dive-Into® 
που δείχνουν πώς να λαμβάνετε, να εγκαθιστάτε και να χρησιμοποιείτε τρία δημοφιλή IDE: NetBeans, 
Eclipse και IntelliJ IDEA. Χρησιμοποιούμε το NetBeans στο Κεφάλαιο 22.

Λήψεις NetBeans 
Μπορείτε να λάβετε το πακέτο JDK/NetBeans απ' τη σελίδα:

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html

Η έκδοση του NetBeans που συνοδεύει το JDK αφορά ανάπτυξη σε Java SE. Τα διαδικτυακά κεφάλαια 
JavaServer Faces (JSF) και το Κεφάλαιο για τις υπηρεσίες web χρησιμοποιούν την έκδοση Java Enterprise 
Edition (Java EE) του NetBeans, την οποία μπορείτε να λάβετε από τη σελίδα:

https://netbeans.org/downloads/

Αυτή η έκδοση αφορά ανάπτυξη σε Java SE και Java EE.

Λήψεις Eclipse 
Μπορείτε να λάβετε το Eclipse IDE απ' τη σελίδα:

https://www.eclipse.org/downloads/

Για ανάπτυξη σε Java SE, επιλέξτε το Eclipse IDE for Java Programmers. Για ανάπτυξη σε Java Enterprise 
Edition (Java EE) (όπως JSF και υπηρεσίες web), επιλέξτε το Eclipse IDE for Java EE Programmers – αυτή 
η έκδοση υποστηρίζει ανάπτυξη σε Java SE και Java EE.

Λήψεις IntelliJ IDEA Edition Community 
Μπορείτε να λάβετε το δωρεάν εργαλείο IntelliJ IDEA Community Edition:

http://www.jetbrains.com/idea/download/index.html

Η δωρεάν έκδοση υποστηρίζει μόνο ανάπτυξη σε Java SE.
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Απόκτηση των Παραδειγμάτων Κώδικα
Τα παραδείγματα για το βιβλίο διατίθενται στη σελίδα:

http://www.deitel.com/books/javafp3

στην ενότητα Download Code Examples and Other Premium Content. Τα παραδείγματα διατίθενται 
επίσης στη σελίδα:

http://www.pearsonhighered.com/deitel

Όταν λάβετε το αρχείο ZIP, σημειώστε τη θέση, όπου επιλέξατε να το αποθηκεύσετε στον υπολογι-
στή σας. 
Εξάγετε τα περιεχόμενα του examples.zip χρησιμοποιώντας ένα εργαλείο εξαγωγής ZIP όπως 

το 7-Zip (www.7-zip.org), το WinZip (www.winzip.com) ή το εργαλείο του δικού σας συστήματος. 
Οι οδηγίες που δίνουμε σε όλο το βιβλίο θεωρούν ότι τα παραδείγματα βρίσκονται στις εξής θέσεις:

• C:\examples στα Windows

• στον υποφάκελο examples του φακέλου του λογαριασμού σας στο Linux

• στον υποφάκελο examples του φακέλου Documents στο Mac OS X

Αίσθηση και Εμφάνιση Nimbus της Java 
Η Java περιέχει ένα πακέτο προεπιλεγμένων ρυθμίσεων για μια διαπλατφορμική εμφάνιση και αίσθηση, 
το οποίο ονομάζεται Nimbus. Για προγράμματα με γραφικά περιβάλλοντας χρήστη, έχουμε διαμορ-
φώσει τα συστήματά μας να χρησιμοποιούν το Nimbus ως την προεπιλεγμένη εμφάνιση.  
Για να ορίσετε το Nimbus ως την προεπιλογή για όλες τις εφαρμογές της Java, θα πρέπει να δη -

μιουργήσετε ένα αρχείο κειμένου με όνομα swing.properties  στο  φάκελο  lib του φακέλου 
εγκατάστασης του JDK και του φακέλου εγκατάστασης του JRE. Τοποθετήστε την παρακάτω γραμμή 
κώδικα στο αρχείο:  

swing.defaultlaf=com.suΝ.java.swing.plaf.nimbus.NimbusLookAndFeel 

Για περισσότερες πληροφορίες για εντοπισμό αυτών των φακέλων εγκατάστασης επισκεφτείτε τη 
σελίδα http://docs.oracle.com/javase/7/docs/webnotes/install/index.html.  [Ση -
μείωση:  Εκτός απ' το αυτόνομο JRE, υπάρχει κι ένα JRE μέσα στο φάκελο εγκατάστασης του JDΙΑ. 
Εάν χρησιμοποιείτε ένα IDE που εξαρτάται απ' το JDK (π.χ. το NetBeans), ίσως να πρέπει να τοπο-
θετήσετε το  αρχείο swing.properties και στον ένθετο φάκελο  lib του φακέλου jre. ]  

Είστε τώρα έτοιμοι να αρχίσετε να μελετάτε τη Java. Ελπίζουμε να απολαύσετε το βιβλίο!  
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