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ΤΙ ΠΕΡΙΕΧΕΙ Ο ∆ΙΣΚΟΣ 
Το DVD του βιβλίου περιλαμβάνει τα αρχεία των μαθημάτων, 
που θα χρειαστείτε για να ολοκληρώσετε τις ασκήσεις του βιβλίου.

Αρχεία μαθημάτων
Κάθε μάθημα έχει τον δικό του 
φάκελο μέσα στον φάκελο Lessons. 
Θα πρέπει να αντιγράψετε αυτούς 
τους φακέλους μαθημάτων στον 
σκληρό σας δίσκο, πριν να αρχίσετε 
να εργάζεστε με κάθε μάθημα.
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