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Λίγα Λόγια για τους Συγγραφείς
Ο Phillip Kerman είναι προγραμματιστής, καθηγητής και συγγραφέας, ο οποίος ειδικεύ-
εται στην πλατφόρμα Adobe Flash.

Έχει διδάξει και έχει δώσει διαλέξεις σε όλο τον κόσμο, συμπεριλαμβανομένων διάφορων 
χωρών και πόλεων, όπως το Ρέικιαβικ στην Ισλανδία, η Μελβούρνη στην Αυστραλία, το 
Άμστερνταμ στην Ολλανδία, αλλά και το McAlester στην Οκλαχόμα. Έχει προγραμματίσει 
αρκετά παιχνίδια στο MSN και στο Messenger Live, που περιλαμβάνουν τα Sudoku Too 
και Jigsaw Too, καθώς επίσης και την ιστοθέση για δημοπρασίες ζώων, stampedecattle.
com. Ο Phillip έχει γράψει επίσης τα βιβλία Macromedia Flash @work, Flash MX 2004 for 
Rich Internet Applications και ActionScripting in Flash MX, που κυκλοφορούν από τις εκδόσεις 
New Riders Publishing.

Η Lynn Beighley είναι μια ελεύθερη επαγγελματίας συγγραφέας, σχεδιάστρια για το Web 
και προγραμματίστρια για το Web. Αφού τελείωσε τις σπουδές της και πήρε το Masters 
της σε Computer Science, εργάστηκε για τις NRL και LANL. Κατόπιν ανακάλυψε το Flash 
και έγραψε το πρώτο της μπεστ σέλερ βιβλίο. Για κακή της τύχη, μετακόμισε στο Silicon 
Valley λίγο πριν από την περίοδο της κατάρρευσης. Εργάστηκε πολλά χρόνια για την 
Yahoo! και έγραψε πολλά βιβλία και υλικό για εκπαιδευτικά σεμινάρια. Όταν ανακάλυψε 
ότι η συγγραφή τεχνικών βιβλίων είναι μια επικερδής και διασκεδαστική απασχόληση, 
έμαθε να της αρέσει και να διασκεδάζει με αυτή την απασχόληση. Τελικά, μετακόμισε 
στην Νέα Υόρκη, όπου πήρε πτυχίο στην ∆ημιουργική Συγγραφή. Σήμερα, δημιουργεί 
animations και εφαρμογές για το Flash, από πολύ απλές μέχρι ιδιαίτερα περίπλοκες.
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Ευχαριστίες

Για την Έκδοση CS4
Η δημιουργία αυτού του βιβλίου δεν θα μπορούσε να επιτευχθεί, χωρίς τις δεξιότητες και 
την υπομονή πολλών ανθρώπων της Sams Publishing. Αρχικά, θέλω να ευχαριστήσω τον 
Mark Taber που μου έδωσε αυτή την ευκαιρία και τον Philip Kerman, που έγραψε ένα τόσο 
σπουδαίο βιβλίο. Επίσης θέλω να ευχαριστήσω τον Songlin Qiu, που με κρατούσε οργα-
νωμένη, κάτι όχι και τόσο εύκολο.

Άλλοι άνθρωποι που θα ήθελα να ευχαριστήσω είναι οι Seth Kerney, Brandon Houston και 
Jovana San Nicolas-Shirley.

Τέλος θέλω να ευχαριστήσω την Adobe, που κρατά το Flash σε τόσο υψηλό επίπεδο και 
το οδηγεί σε νέες κατευθύνσεις. Συνεχίστε την καλή σας δουλειά!

- Lynn Beighley

Για την Έκδοση CS3
Τα μεγαλύτερα επιτεύγματα απαιτούν την συμμετοχή πολλών ανθρώπων. Αυτό το βιβλίο 
δεν αποτελεί εξαίρεση. Είμαι υπερήφανος για το αποτέλεσμα, αλλά πρέπει να τονίσω ότι 
δεν οφείλεται αποκλειστικά σ' εμένα. Για τον λόγο αυτό, θέλω να ευχαριστήσω όλους όσοι 
βοήθησαν στην δημιουργία του.

Κατ' αρχήν, θα πρέπει να ευχαριστήσω τους ανθρώπους στον εκδοτικό οίκο Sams 
Publishing. Όταν με προσέγγισε η Randi Roger, εκτός του ότι πίστεψε ότι μπορώ να γράψω 
αυτό το βιβλίο, μου επεσήμανε επίσης και την υποστήριξη που θα μπορούσα να έχω από 
τον Sams Publishing. ∆εν υπερέβαλε. Οι παρακάτω άνθρωποι δούλεψαν επαγγελματικά 
και με βοήθησαν σε κάθε βήμα της εργασίας μου: Betsy Brown, Lynn Baus, Brandon Houston, 
Jeff Schultz, Amy Patton, Carol Bowers, Mark Taber, Kate Small και Damon Jordan, ο οποίος 
σαν επιμελητής έκδοσης βοήθησε πάρα πολύ, όπως επίσης και πολλοί άλλοι.

Υπάρχουν πολλοί άνθρωποι από τους οποίους έμαθα πολλά πράγματα για το Flash. Αντί 
να αναφέρω μερικούς και, αναπόφευκτα, να παραλείψω πολλούς άλλους, επιτρέψτε μου 
απλώς να πω ότι η συμμετοχή σε τοπικές ομάδες χρηστών και online φόρουμ είναι ένας 
θαυμάσιος τρόπος για να επεκτείνετε τις γνώσεις σας. Απ' όλους τους χώρους στους 
οποίους έμαθα για το Flash, οι αίθουσες διδασκαλίας ήταν πιθανότατα οι σημαντικότεροι. 
Οι φοιτητές και το διδακτικό προσωπικό των Pacific Northwest College of Art και Portland 
State University αξίζουν ιδιαίτερης μνείας.

- Philip Kerman
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Πείτε μας την Γνώμη σας!
Σαν αναγνώστης αυτού του βιβλίου, εσείς είστε ο σημαντικότερος κριτικός και σχολιαστής 
μας. ∆ίνουμε αξία στην γνώμη σας και θέλουμε να ξέρουμε αν κάνουμε την δουλειά μας 
σωστά, τι μπορούμε να κάνουμε καλύτερα, για ποια θέματα θέλετε να εκδώσουμε βιβλία 
και ό,τι άλλο θέλετε να μας πείτε.

Μπορείτε να μας στείλετε e-mail, ή να μας γράψετε επιστολή για να μας πείτε τι σας 
άρεσε ή τι δεν σας άρεσε σε αυτό το βιβλίο - καθώς και τι μπορούμε να κάνουμε για να 
βελτιώσουμε τα βιβλία μας.

Σημειώστε ότι δεν μπορούμε να σας βοηθήσουμε σε τεχνικά θέματα που σχετίζονται με 
το συγκεκριμένο βιβλίο και ότι λόγω του μεγάλου όγκου αλληλογραφίας που λαμβάνουμε, 
ίσως να μην μπορέσουμε να σας απαντήσουμε προσωπικά.

Όταν γράφετε επιστολή, σας παρακαλούμε να αναφέρετε τον τίτλο και τον συγγραφέα 
του βιβλίου, καθώς και το δικό σας όνομα και αριθμό τηλεφώνου ή φαξ. Θα μελετήσουμε 
προσεκτικά όλα σας τα σχόλια και θα τα μεταφέρουμε στους συγγραφείς και στους 
επιμελητές που έχουν εργαστεί στο συγκεκριμένο βιβλίο.

E-mail: graphics@samspublishing.com

Συμβατικό ταχυδρομείο:  Mark Taber
    Associate Publisher
    Sams Publishing
    800 East 96th Street
    Indianapolis, IN 46240 USA

Υπηρεσίες Αναγνώστη
Επισκεφθείτε την ιστοθέση μας και εγγραφείτε γι' αυτό το βιβλίο στην διεύθυνση informit.
com/register για να πάρετε ενημερώσεις, φορτώσεις και παροράματα που μπορεί να 
υπάρχουν για το βιβλίο.
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