
Adobe® 
Illustrator® CC

Έκδοση 2018
ΒHΜΑ ΠΡΟΣ ΒHΜΑ

00_CONT_illustrator18.indd   i00_CONT_illustrator18.indd   i 26/10/2018   1:03:26 μμ26/10/2018   1:03:26 μμ



00_CONT_illustrator18.indd   ii00_CONT_illustrator18.indd   ii 26/10/2018   1:03:31 μμ26/10/2018   1:03:31 μμ



Εκδόσεις: Μ. Γκιούρδας
Ζωοδόχου Πηγής 70-74 - Τηλ.: 210 3630219

106 81 Αθήνα, 2019

www.mgiurdas.gr

Adobe® 
Illustrator® CC

Έκδοση 2018
ΒHΜΑ ΠΡΟΣ ΒHΜΑ

Απόδοση:   Μαίρη Γκλα βά
Μαθηματικός, MSc Computer Sci ence

00_CONT_illustrator18.indd   iii00_CONT_illustrator18.indd   iii 26/10/2018   1:03:31 μμ26/10/2018   1:03:31 μμ



Τίτλος Πρωτοτύπου:
Adobe Illustrator CC Classroom in a Book® (2018 release)

ISBN-13: 978-0-13-485249-2
ISBN-10:        0-13-485249-4

Copyright © 2018 Adobe Systems Incorporated.
345 Park Avenue, San Jose, California 95110, USA

Αποκλειστικότητα για την Ελληνική Γλώσσα
Εκδόσεις: Μόσχος Γκιούρδας
 Ζωοδόχου Πηγής 70-74 - Τηλ.: 210 3630219
 106 81 Αθήνα, 2019

 www.mgiurdas.gr

ISBN:   978-960-512-709-1
     

 

Desktop Publishing: Κ. Καλαϊτζής, τηλ.: 210 2813066

Εκτύπωση: ΑΛΦΑΒΗΤΟ Α.Ε.Β.Ε., τηλ.: 210 6466086

Αναδημοσίευση του βιβλίου σε οποιαδήποτε μορ φή, ολόκληρου ή μέ ρους, 
καθώς και των περιεχομένων προ γραμ μά των, δεν επιτρέπεται χωρίς 
την έγγραφη εξου σιο δό τη ση του εκδότη.

00_CONT_illustrator18.indd   iv00_CONT_illustrator18.indd   iv 26/10/2018   1:03:32 μμ26/10/2018   1:03:32 μμ



Πού Είναι τα Αρχεία των Μαθημάτων; 
Τα αρχεία των μαθημάτων που θα χρειαστείτε για να ολοκληρώσετε τις ασκήσεις του βιβλίου 
βρίσκονται στο συνοδευτικό CD, καθώς και άλλο υλικό, που θα σας βοηθήσει να μάθετε περισ-
σότερα για το Adobe Illustrator CC και να το χρησιμοποιήσετε αποτελεσματικά και με ευκολία. 
Το παρακάτω διάγραμμα παρουσιάζει το περιεχόμενο του δίσκου, το οποίο θα σας βοηθήσει 
να εντοπίσετε τα αρχεία που χρειάζεστε.
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Αρχεία Μαθημάτων
Κάθε μάθημα έχει τον δικό του φάκελο 
μέσα στον φάκελο Lessons. Θα πρέπει 
να αντιγράψετε αυτούς τους φακέλους 
μαθημάτων στον σκληρό σας δίσκο, 
πριν αρχίσετε να εργάζεστε με κάθε 
μάθημα.
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