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Ένα Καινοτόμο Βιβλίο Προγραμματισμού σε C για την Δεκαετία 
του 2020
Οι καλοί προγραμματιστές γράφουν κώδικα που μπορεί να γίνει κατανοητός από ανθρώπους.1

-Martin Fowler
Πιστεύω ότι είναι ιδιαίτερα σημαντικό, εμείς που ασχολούμαστε με την επιστήμη των υπολογι-
στών να διασκεδάζουμε με τον προγραμματισμό.2

-Alan Perlis

Καλωσορίσατε στο βιβλίο C Προγραμματισμός, Ένατη Έκδοση. Σας παρουσιάζουμε μια φιλική, 
σύγχρονη, γεμάτη με κώδικα και μελέτες περιπτώσεων εισαγωγή στη C – η οποία είναι μια 
από τις δημοφιλέστερες γλώσσες προγραμματισμού στον κόσμο.3 Είτε είστε σπουδαστής ή 
καθηγητής, είτε επαγγελματίας προγραμματιστής, αυτό το βιβλίο έχει πολλά να σας προσφέ-
ρει. Σε αυτό τον Πρόλογο σας παρουσιάζουμε την “ψυχή του βιβλίου”.

Στον πυρήνα του βιβλίου βρίσκεται η προσέγγιση ενεργού κώδικα του Deitel. Γενικά, πα-
ρουσιάζουμε έννοιες με 147 πλήρη, πραγματικά προγράμματα σε C, που εργάζονται κανο-
νικά και όχι με αποσπάσματα κώδικα. Μετά από κάθε παράδειγμα κώδικα ακολουθούν ένα 
ή περισσότερα παράθυρα διαλόγου με την είσοδο και την έξοδο του προγράμματος. Όλος ο 
κώδικας παρέχεται δωρεάν και μπορείτε να τον καταφορτώσετε από τις διευθύνσεις:

https://deitel.com/c-how-to-program-9-e
https://pearson.com/deitel

Πρέπει να εκτελείτε κάθε πρόγραμμα παράλληλα με την ανάγνωση του βιβλίου, για να κάνετε 
την εμπειρία εκμάθησης “ενεργή”.

Για πολλές δεκαετίες:

•	 το υλικό των υπολογιστών γινόταν πολύ γρήγορα ταχύτερο, φθηνότερο και μικρότερο,

•	 το εύρος ζώνης του Διαδικτύου (δηλ., η χωρητικότητα μεταφοράς πληροφοριών) γινό-
ταν πολύ γρήγορα μεγαλύτερο και φθηνότερο και

•	 ποιοτικό λογισμικό υπολογιστών γινόταν πιο άφθονο και συχνά παρεχόταν δωρεάν ή 
σχεδόν δωρεάν, μέσω της κίνησης ανοικτού πηγαίου κώδικα.

                                      
1. 	 Martin Fowler (με συνεισφορές του Kent Beck). Refactoring: Improving the Design of Existing Code. Addison-Wesley, 

σελ. 15.

2. 	 Alan Perlis. Αναφέρεται στην αφιέρωση του βιβλίου The Structure and Interpretation of Computer Programs, 2η έκδοση 
Hal Abelson, Gerald Jay Sussman και Julie Sussman. McGraw-Hill. 1996.

3. 	 Tiobe Index for November 2020. Προσπελάστηκε την 9 Νοεμβρίου, 2020. https://www.tiobe.com/tiobe-in-
dex/.




